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objectifs Créée a l'initiative du Gamsau, ex URA CNRS 1247, 'UMR
fédérant quatre équipes d'école d'architecture s'intéresse
aux problématiques qui portent sur les applications
de l'informatique a I'architecture avec comme objectif la
production d’outils ou de méthodes d'aide a la décision
composition ¢ Aria, Applications et recherches en informatique et

thémes de recherche

architecture, EA de Lyon —Hervé Lequay

ASM, Architecture, paysage et société montagnarde,
EA de Toulouse —Michel Barrué

Crai, Centre de recherche en architecture et ingénierie,
EA de Nancy —Jean-Pierre Perrin

Gamsau, Groupe de recherche pour I'application des
méthodes scientifiques a I'architecture et a I'urbanisme,
EA de Marseille-Luminy —Michel Florenzano

La conception assistée par ordinateur et la modélisation de

la morphologie architecturale et urbaine, themes fondateurs
du Gamsau puis du Crai ont été complétés par la
représentation en image de synthese, la mesure optique,

les problématiques patrimoniales. L'apport de I'équipe Aria
réside dans la maitrise des outils multimédia au service

de la valorisation de la culture architecturale, tandis que
I'équipe ASM élargit les échelles étudiées a celles du paysage.
Ce potentiel permet, par une meilleure gestion des ressources
méthodologiques et techniques — photogrammétrie
numérique, balayage laser 3D, moyens informatiques —,

un développement des themes abordés par ces différentes
équipes. Selon une approche pluridisciplinaire et considérant
I'architecture comme pratique et objet de connaissance, les
travaux portent sur I'élaboration de modéles et d’outils de
simulation en architecture dans ses dimensions patrimoniales,
constructives, urbaine et paysageéres.

Outils numériques et patrimoine architectural
—Michel Florenzano et Jean-Pierre Perrin
Paysage comme totalité construite

—Miichel Barrué et Bernard Domenech
Processus de production de batiments
—Farid Ameziane et Jean-Claude Bignon




